Положение 
опроведении товарищеского матча 
Эрнесто Инаркиев (Россия)–Сергей Карякин (Россия).
1.Цели и задачи.
Товарищеский матч проводится для популяризации и развития шахмат в Республике Ингушетия.Привлечения внимания к шахматному спорту и вовлечения школьников Республики Ингушетия к систематическим занятиям.
2. Организаторы соревнования.
Общее руководство соревнованием осуществляют Министерство по физической культуре и спорту Республики Ингушетия и спортивная школа «Троицкая» 

СК «Ади Ахмад».

Непосредственное проведение соревнований возлагается на судейскую коллегию. 

Главный судья – Ахметов Артем Замфирович, международный арбитр (г. Москва).

Директор турнира – Гадаборшев Тимур Хаматханович (Республика Ингушетия).
3.Система и порядок проведения.

Матч проводится по правилам ФИДЕ с обсчетом рейтинга рапид, блиц.
Играется 2 матча по быстрым шахматам (рапид) и блицу из 14 партий с использованием контроля (Delay):

- 6партий с контролем:25 мин. + 10 сек за ход, начиная с 1-го хода.
- 8 партий с контролем: 5 мин + 3 сек. на ход, начиная с 1-го.

Жеребьевка на цвет в первых париях матча проводится в день открытия.
4.Место и время проведения.

Матч по быстрым шахматам (рапид) проводится в Республике Ингушетия с.п.Троицкое, Братская 27. (СОШ №1).
Матч по блицу проводится в г.Магас(Республика Ингушетия) на Башне Согласия
В период со 2-го по 4 августа 2019г. 
Начало игр ежедневно с15:00.



            Рапид, 2 августа 2019г.

14:20 – открытие

15:00 – 1-я партия

16:20 – 2-я партия

17:40 – 3-я партия

Рапид, 3 августа 2019г.

15:00 – 4я партия

16:20 – 5я партия

17:40 – 6я партия

Блиц, 4 августа 2019г.

12:00 – 1-я и 2-я партии

12:50 – 3-я и 4-я партии

13:40 – 5я и 6я партии

14:30 – 7я и 8я партии

15:30 – «Армагеддон» 

5.Определение победителя.
Победитель определяется в каждой дисциплине: 

По быстрым шахматам (рапид), в матче из 6 партий. За выигрыш в партии начисляется 1, за ничью –0,5, за поражение – 0 очков.

По блицу в матче из 8 партий. Завыигрыш в партии начисляется 1, за ничью - 0,5, за поражение – 0 очков.
Все партии играются, даже если победитель матча определится досрочно.

В случае ничьей по итогам 14 партий (7-7) Для выявления победителя, играется дополнительная партия (Армагеддон) с контролем времени: 5 минут белым против 4-х минут черным + 2 секунды на ход, начиная с 61 хода. Ничья в партии трактуется в пользу, играющего черными фигурами. Цвет определяется жребием.
Информация о матче на сайте Спортклуба «Ади-Ахмад»https://adi-ahmad.ru
